Vill du recensera programvaror och böcker för DiU?








Lärarfortbildning & utbildningsmaterial - bok, cd-rom och video





Ett stående problem är fortbildning av lärare. Hur kan man stödja denna?


DiU hade ett tema i nr 3/97 kring datakörkort - elevintroduktionen. Här är fokus mera på lärarintroduktionen. Hur fungerar låneex av video och cd-rom för cirkulation i kollegiet? Känner du till skolor som arbetat med denna typ av material på ett intressant sätt?





1 Internet från KlickData, video och cd-rom kring


Vad är Internet, WWW, Sökning, FTP, E-post.





2 Grunderna i word 95, CD-rom, Klickdata 


3 Fortsättning i word 95, cd-rom, Klickdata 





4 Introduktion till windows 95, cd-rom, Klickdata


5 Simultan, Introduktion till windows 95, Docendo


6 DataPower





Elevutbildning med WIT


WIT Datautbildning för skolan CDROM alt Internetversion





Multimedia


Bygg Bilar, Mulle Meck, Levande Böcker, 6-10 år


Uppfinnarverkstan, Levande Böcker, 8 år-


Sim Stad, 8 år-


Sim Park., Levande Böcker, 8 år-


Geografi


Sverige Jakten, Levande Böcker, 8-12 år


Backpacker, jr, IQ Media, 8-14 år 		jan98


Svenska 


Författarskolan, gymnasiet, vuxna





Ord på vägen, grammatik för högstadiet, Liber


Ordverkstan2, svenska och engelska ord, Gleerups, ålder 9-12


Träna svenska Young genius, PC. Åk 6- gy.





Mera Krakel, läslära, Levande Böcker, 6-8 år


Historia


Svea Rike, Levande Böcker, högstadiet, familjespel


Den svenska historien, Snille		ht97


Språk


Working English, engelska i vardagen för vuxna, 1000 fraser, UR





Ett tu tre Tala Franska, hörförståelse, läsförståelse, uttal, tre nivåer. Taligenkänning. Levande Böcker/Syracuse Language Systems. Lätt-medelsvår.





Träna engelska, Young genius, PC. Åk 6- gy.


Träna tyska, Young genius, PC. Åk 6- gy.


Träna franska Young genius, PC. Åk 6- gy.


Träna svenska Young genius, PC. Åk 6- gy.





MaxiMots, SASKIA, ordkunskap franska


WordPlus, SASKIA,ordkunskap eng





Ordverkstan2, svenska och engelska ord, Gleerups, ålder 9-12


Matematik


Snövit; Gleerups


Matteraketen junior, Levande Böcker, 4-7 år





Matteraketen, den försvunna staden, Levande Böcker, 7-13 år


Chefren (efter Cheops), högstadiet


Mattemysteriet, Levande Böcker, 10 år-





Förskola


En resa jorden runt, Young genius, PC. 6 år-.


En resa i naturens värld, Young genius, PC. 3 år-.


Lär dig stava Young genius, PC. 5 år-.


Börja lära, Montessori uppgifter och övningar. Young genius, PC. Förskola, lågstadium


Krakel, lär dig läsa, Levande Böcker, 3-8 år


Förskolan, Levande Böcker, 5-7 år


Lekis, Levande Böcker, 3-5 år


Minsting, Levande Böcker, 2-4 år


Lågstadium


Matteraketen junior, Levande Böcker, 4-7 år


Snövit; Gleerups


Första klass, Levande Böcker, 6-8 år


Andra klass, Levande Böcker, 7-9 år


Natur


Vildmarksspelet, UR, 10-15 år?


Kretsloppsspelet, Telia, 10-15 år?


Exploring the Nardoo, (australien), grh, gy


�
Böcker: Programmering för Internet


Programutveckling med Java		


Javascriptprogrammering			


CGI-programmering





Medieutbildning


Sound Studio, SVT			


Light Studio, SVT			





Multimediaverktyg


Mediator


Click and Create


Astound


Scala


HyperStudio ver 


Internet Odyssey





En enskild utvärdering. 


En jämförande studie.
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